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( Az almafak ’

Karikazd be pirossal azokat a fakat, amelyeken 4 vagy annal
kevesebb alma, kékkel pedig azokat, amelyeken négynél tobb

alma van.
Ezutén szinezz ki minden gyiimolcsét a kedvenc szineddel.




( A meglepetés ]

Képzeld el, mit latott az ablakbol, és rajzold le.




Rajzold le, melyik levélrsl melyikre ugraljon a béka,
ha a legnagyobbtdl a legkisebb felé akar haladni.
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Segits Gilddnak megtaldlni a j6 utat, mert ezen (gy mehet végig
a kerten, hogy nem tapossa le a virdgokat.



A jatékok
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Segits Pinpinnek rendet rakni a szobéjaban. Rajzold be a robotot
és a kisautot a megfeleld helyre. Vigyazat: ugyanarra a polcra nem
tehetsz két egyforma jatékot!
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( Apiacon )

Az drus minden gyiimolcsét szinezd pirosra, a z6ldségeit pedig kékre.



( Utra fel! )

Keresd meg a négy eltérést a két kép kozott.
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( Adtisztilkodds )

Tofi tisztalkodik.

A fogat D iz( fogkrémmel mossa meg.
Elveszitette az egyik D-t, ezért most

fazik a laba.

Tofi még nem ébredt fel igazan!

A torténet néhdny szava elveszett. Potold ket rajzokkal.



( A kockak )

Szinezd pirosra azokat a betiiket, amelyekb&l GILDA
kirakhatja a nevét.
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torkos! Segits neki uzsonnat valasztani: a legnagyobb
tortat karikazd be pirossal, a legkisebbet kékkel.

Tofi nagyon
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Segits Zeldanak ésszekdtni minden dobozt azzal a cimkével,
amelyen ugyanaz a szim szerepel, mint ahény jaték van a dobozban.
Ha van kedved, a szamodra legkedvesebb jatékokat ki is
szinezheted.
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Az ajandék




( A méhecske ’

Rajzold le a méhecske Gtjat, aki sorban minden egyes virdgra ra akar
szdlIni, a legkisebbtél a legnagyobbig.
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( A gombidk ’

Segits Zazunak megtaldlni azt az utat, amelyiken tébb gomba né.
Szinezd kékre azokat a gombakat, amelyeket Zazu utja soran
kosardba szed, pirosra pedig azokat, amelyek azokon az 6svényeken

vannak, ahol Zazu nem megy végig.



Segits befejezni Cirmos rajzait tgy, hogy mindegyiken ugyanannyi
labda legyen, mint ahany gyerek.
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Az akvarium )
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Taldld meg a négy eltérést a két kép kozott, majd szinezd ki azokat
a kagylokat, amelyek a legjobban tetszenek neked.




Izt jon Pinpin, aki furodni idult.

Felvette az l \-jat mert még nem tud jol Uszni,
és ‘ I-t az orran hagyta, hogy védje a szemét

a napfénytdl.

Bizony nagyon megfontolt nyulacska ez a Pinpin!

A torténet néhdny szava elveszett. Pétold éket rajzokkal.
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(ﬁ A kirakés _)

A kirakés hat darabkajara nincs sziikség a ZAZU név
kirakasdhoz. Karikazd be 6ket pirossal!



Karikazd be a leghosszabb horgészbotot pirossal,
a legrovidebbet pedig kékkel.
Szinezd pirosra a legnagyobb kacsit, kékre a legkisebbet.
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Az uzsonna I

Fiiles uzsonnat készit Ot baratjanak.

Szinezz pirosra annyi poharat és kanalat, ahanyat még ki kell
raknia az asztalra.

Ezutan karikazz be kékkel annyi sutit, ahany tanyér van az asztalon.



( A rajzfilm '




( A homokvar )
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G 3 : . &
A szaggatott vonalakat kovetve rajzold meg a Pinpin+
homokvarabél, a napernys szélébdl és a strandtoriilkozobél
hianyzoé részeket.
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Rajzold meg pirossal a zsinér hidnyzo részét (gy, hogy minden
gydngyszem ra legyen flizve. Majd szinezd kékre a gyongyoket.
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A sormintak
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Fejezd be a Tini altal megkezdett sormintakat.
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A bérond




A fagylaltos




Cirmos bujocskazik.

A mogé buijt el.

Az 6ntozékanna mogé szeretett volna rejtdzni,
csakhogy 6 joval nagyobb, mint a kannén
maszoé

A torténet néhdny szava elveszett. Potold 6ket rajzokkal.



A keresztnév

Vilaszd ki, és karikizd be kékkel, hol irta le j6l ZELDA a nevét.




( Az allatkert )

Piros vonallal késd &ssze az 4llatokat kedvenc ételiikkel, majd kékkel
rajzolj egy szép fagyit Cirmosnak. |
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Karikdzz be pirossal annyi labdat, ahdny lapat, kékkel pedig annyi
vodrot, ahany uszégumi szerepel a rajzon.
Utdna tetszés szerint kiszinezheted Tofi sapkajat.




Rajzold a nyitott kényvbe kedvenc mesehéséadet hogy Zazu is
megismerhesse.



(_ A szappanbuborékok !

4 by




_ A kisvonatgi;

I i




( A kockak )
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Segits Gildanak befejezni az épitést gy, hogy a kockakat jo
helyre rajzolod. A négyzeteket pirossal, a hdromszogeket
kékkel szinezd.



.
4| A tisztalkodas )

Karikdzz be pirossal minden olyan dolgot, amelynek nem kellene
ott lenni Pinpin flirdészobdjiban.
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( A piknik ’

Keresd meg és karikazd be pirossal a két kép kozotti négy
eltérést.




Az uzsonna

Itt az uzsonna ideje.
A poharban van, Tini azzal issza a tejet.
Ez a faldnk kisegér vajon meg tudja majd enni ezt

a -t, ami akkora, mint 6?

A tortenet néhdny szava elveszett. Pétold éket rajzokkal.
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Szinezz pnrosra annyi gyertyét, ahany ate szuletésnapl
tortddon volt, majd szinezz kékre annyi szalagot az
ajandékcsomagokon, ahany ujjad van egy kezeden.
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Zelda virdgot szed, hogy szép csokrot készitsen.
Rajzold a vaziba azokat a virdgokat, amelyeket kivalasztott.
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Fejezd be a Tini
agakat.

m

ell

il
._ -

ett lévé fat: rajzolj neki szép egyenes




A medence

Tofi oda akar dszni a labddhoz. Kék ceruzdddal mutasd meg neki az
utat Ugy, hogy kikeriilsz minden vizen lebegd targyat, majd szinezd
pirosra az Uszégumikat.



( A zoknik )

Q

Segits Zazunak Gsszeparositani a zoknikat Ggy, hogy az
egyforma zoknikat ugyanolyanra szinezed.




( HQ, ez forrd! '

Szinezz pirosra minden olyan dolgot, amit Cirmosnak nem
szabad megfognia, nehogy megégesse magit.



A csuszda




Kifejezetten a 4-5 éves kis csalafintak szamara kitalalt furfangos jatékok.
A valtozatos feladatok — &sszekdtések, (tkeresés, hianyos torténetek,
eltérésvadaszat, bet(jatékok — kellemes szérakozast igémek.
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